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Dal problema al programma

e Conoscere gli algoritmi e 1 linguaggi
o I problemi e la loro soluzione
o Il problema del contadino
o Il problema della bilancia
o Il concetto di algoritmo
o Algoritmi ed esecutori
e Codificare gli algoritmi con 1 flow chart
o I linguaggi per descrivere 1’algoritmo
o I diagrammi a blocchi o flow chart
o Realizzare 1 primi diagrammi a blocchi
o Le variabili e le costanti
o Il teorema di Bohm e Jacopini
e [.asequenza
o Ciao mondo!
o Soluzione di programmi con la sequenza
e Realizzare i flow chart con Flowgorithm
o Codifica in flowchart
e L istruzione di selezione e le condizioni logiche
o Programmi con percorsi alternativi
o L’istruzione di selezione doppia
o La selezione con Flowgorithm
o La selezione semplice



e L’istruzione di iterazione (o ciclo)
o L’istruzione di iterazione
Codificare I’iterazione
Iterazione indefinita con Flowgorithm
Iterazione definita con Flowgorithm
Diagrammi di flusso e programmazione strutturata
Il teorema di B6hm e Jacopini
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Programmare in Java
e [ linguaggi per la programmazione degli elaboratori
o La comunicazione uomo-macchina

Programma oggetto e programma eseguibile
I linguaggi di programmazione ad alto livello
La classificazione dei linguaggi in paradigmi
Dal codice sorgente all’esecuzione del programma
Compilatori ed interpreti
Strutture di un programma OOP

o Ambienti di sviluppo per Java: Eclipse
e [l programma e le variabili

o Struttura di un programma
I dati e le variabili
Assegnare un valore ad una variabile
Un programma che utilizza 1 dati
Scambiare il contenuto di due variabili

o Le costanti
e L’input e ’output dei dati

o La comunicazione con I’elaboratore

o L’input e ’output in Java
e Metodologia per la risoluzione di un problema

o Le istruzioni in sequenza

o Risolvere un problema

o Un programma per il calcolo di una fattura
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La selezione in Java
e L’istruzione di selezione semplice e doppia
e La selezione annidata e multipla
e Gli operatori logici nella selezione

L’iterazione in Java
e [ istruzione di iterazione precondizionata
o Il ciclo a condizione iniziale: while ... do
o La trace table o tabella di traccia
e [ istruzione di iterazione postcondizionata
o Il ciclo a condizione finale: do ... while
o Contatore e accumulatore



e L’istruzione di iterazione definita
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Il ciclo a conteggio
Un ciclo dentro un ciclo: 1 cicli annidati

Ambienta statico e strutture dati statiche
e [ metodi statici
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Linguaggi del paradigma ad oggetti
Ambiente statico e metodi statici
Metodi statici definiti dal programmatore

e Lo scambio dei dati e le regole di visibilita
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Visibilita delle variabili
Passaggio dei parametri
Variabili locali e variabili globali

e La tecnica ricorsiva
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Introduzione alla ricorsione

La tecnica della ricorsione

Schema concettuale della funzione ricorsiva

Un esempio di tecnica ricorsiva: la funzione fattoriale

Un esempio di tecnica ricorsiva: la funzione potenza n-esima

e Dati strutturati semplici: gli array
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Introduzione a1 dati strutturati

Il vettore o array monodimensionale
I vettori in Java

Utilizzare 1 vettori

e Laricerca e la disposizione degli elementi in un vettore
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Ricerca sequenziale o lineare

Il passaggio del tipo array come parametro alle funzioni
Analisi dei dati presenti in un vettore

Disposizione dei dati in un vettore

e [’ordinamento degli elementi di un vettore
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Algoritmo di ordinamento per scambio (o bubble-sort)
Algoritmo di ordinamento per selezione (o selection-sort)
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